Kennsludatlun Borgarholsskéli 2025-2026

N4amsgrein: Ahugasvid /Skak 6. 0g 7. bekkur

Kennari: Egill Pall Egilsson
Timafjoldi @ viku: 1 klukkustun & viku i 10 vikur.
Ndmsefni: Efni fra kennara, prauta- og verkefnablod

Kennsluadferdir og skipulag: Innlégn kennara, umraedur, samvinna, einstaklingsvinna og namsleikir. [ timum er 16gd dhersla & patttoku, samvinnu, virdingu
og umradur.

Ndamsmat: Simat/Leidsagnarmat. Unnin verda ymis konar verkefni og prautir. batttaka og virkni i kennslustundum er einnig metin. Mat haefnividmida birt a

Mentor jafn6dum.
Grunnpeettir menntunar
Grunnpattur Ahersla er 16gd &:
Leesi Ad nemendur lzeri ad lesa og tulka stodur, skilja takn og hugtok i skak.
Ad nemendur lzeri gagnalaesi og taknlaesispjalfun i gegnum skakbord og leikfléttur.
Sjalfbaerni Ad nemendur laeri ad hugsa fram i timann og meta afleidingar gjorda sinna.
Ad nemendur getir synt dbyrga hegdun og igrundun um akvardanir og ahrif peirra.
Heilbrigdi og velferd Ad nemendur efli einbeitingu, sjalfsaga og andlega vellidan.

Ad nemendur pjalfist i ad takast a vid dskoranir, halda ré og syna polinmaedi.

Lydraedi og mannréttindi | Ad nemendur geti adstodad hvorn annan ef pess er porf og beri virdingu fyrir skodunum hvors annars.
Ad nemendur lzeri ad virda reglur, taka patt i keppni og syna kurteisi.

Ad nemendur taki virkan patt, syni sanngirni og virdingu i samskiptum og leik.

Jafnrétti Ad nemendum sé maett 4 jafningjagrundvelli hverju sinni.
Ad virding sé borin fyrir fijdlbreytileika og j6fnum teekifserum i leik og samvinnu.
Sképun Ad nemendur fai tekifeeri til ad koma med hugmyndir ad verkefnum.

Ad nemendur geti buid til eigin skakprautir, byrjanir og skdkbord.
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*Kennsludaetlun er birt med fyrirvara um breytingar.

Vidfangsefni

Vika 1 - Kynning Hvad er skak? Saga og tilgangur. Hvad kunna nemendur? Hvad vilja peir lzera? Taflmenn og skdkbord, radad upp og profad.

Vika 2 — Reglur og hreyfingar | Hreyfingar allra taflmanna kenndar. Einfaldar afingar i pérum.

Vika 3 — Skak og mat Hvad er skdk? Hvad er mat? Nemendur leysa einfaldar matstodur.

Vika 4 — Byrjanir og taktik Algengar byrjanir (einfaldar). Helstu hugtdk utskyrd og unnid med pau a skakbordinu.

Vika 5 — brautalausnir Lausn skakprauta i hépum. Nemendur bua til eigin prautir.

Vika 6 — Skak og sidferdi Virding, kurteisi og sanngirni. Hvernig topum vid med reisn? Farid yfir mikilvaegi framkomu i skak.
Vika 7 — Zfingar og leikur Frjals taflmennska. Kennari fylgist med og leidbeinir.

Vika 8 — Hopverkefni Nemendur bua til skakbord, taflmenn eda skakreglubaekling.

Vika 9 — Skakkeppni Nemendur skipuleggja innbyrdis skakkeppni undir leidsdgn kennara.

Vika 10 —igrundun Hvad leerdi ég? Hvad fannst mér skemmtilegt? Sjalfsmat og hépaspjall.

Haefniviomid

Tillitssemi: brugdist vid upplysingum, hlustad, tekid patt i umraedum og tekid tillit til likra sjonarmida,
Sjalfstaedi: synt frumkvaedi og sjalfstaedi i vinnubrogdum,

Samvinna: unnid med 66rum og lagt sitt af morkum i samstarfi sem tengist ndmi og félagsstarfi,
Samstarf: gert sér grein fyrir eigin hlutverki i samstarfi og lagt sitt af mérkum,

Leidsdgn: nytt sér leidsdgn og endurgjof til ad nd ndmsmarkmidum.

Arangur og sjdlfspekking: sett sér einfold markmid og lagt mat 4 namsframvindu med studningi fra kennara ef med parf.
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