
köttur út í mýri, úti er ævintýri.
Einstaklings-

verkefni
Veldu EITT af ævintýrunum  á næstu síðu og búðu til nýjan
endi. 

Skrifaðu 300 orð og hafðu textann í  12 punkta letri með
1,5 línubili. Gerðu forsíðu með mynd.
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Allt er gott sem endar vel!

Afurð:   ævintýri í docs/ word með forsíðu.

Passið upp á að hafa greinaskil í sögunni ykkar, stóran staf
á réttum stöðum og hæfilega langar málsgreinar.

 Fáið einhvern annan til þess að lesa söguna yfir áður en þið
skilið henni (t.d. eldri systkini, foreldra, ömmu/afa o.s.frv.).



a) Öskubuska – hvað gerist þegar Öskubuska passar ekki í skóinn?

b) Mjallhvít – hvað gerist þegar spegillinn greinir frá því að vonda drottningin sé 
     í raun fegurst allra! Hvað gerir Mjallhvít þá? Og hvað með dvergana sjö?

c) Þyrnirós - hvað gerist ef Þyrnirós vaknar alls ekki eða ef hún vaknar  
     skyndilega við vekjaraklukkuna eftir 33 ár en ekki 100 ár?

d) Rauðhetta – hvað gerist ef úlfurinn lendir í bjarnargildru og kemst ekki heim 
     til ömmu?

e) Annað ævintýri – látið kennarann vita ef þið eruð með hugmyndir um önnur 
    ævintýri sem hægt væri að breyta, t.d. LOTR, Hungurleikarnir, Harry Potter,

Ath. einnig er leyfilegt að blanda ýmsum ævintýrum saman.


