Klaki i fostur

VINNUM PETTA VERKEFNI SAMAN | KENNSLUSTUND | SIPUSTU VIKU LOTUNNAR

Kennari gefur hverjum hop klaka.
Markmidid er ad reyna ad halda klakanum a lifi eins lengi og pio getid.

P30 ma ekki fara med klakann fra bordinu.

Pid megio finna hvada dot/verkfeeri sem er inni I stofunni til ad reyna ad halda klakanum a lifi sem lengst.

Pid hatfid tvo klukkutima (matartiminn inni 1 pvi) til ad reyna ad halda honum a lifi.

Notio hugmyndarflugid til pess ad finna hluti | stofunni sem gaetu hjalpad til vid ad halda klakanum sem lengst 3
Ifi.

Did eigid ad taka a.m.k 3 myndir af ferlinu

Um skil a skyrslunni:

° begar pio 1aio Klakann o ATH skyrslan er einstaklingsverkefni -
> Iok fyrri kennslustundar allir skila skyrslu pé pid vinnid
o | ok seinni kennslustundar <aman.
, e Did opnid skyrsluna ykkar i Google
| skyrslunni parf adé koma fram: Classroom og tyllid hana ut par.
1.Utskyrid hugtokin varmaleidni, varmaburdur og varmageislun.
2. Utskyrid hvada teeki og tol pid notudud til pess ad halda klakanum 4 Iifi.
3.Hvao virkadi og hvad virkaoi ekki vel?
4 Niourstodur: utskyra afhverju pad virkadi betur ad nota t.d. glerglas en ekki hufu.

Pessi texti getur hjalpad ykkur vid ad finna efni/hluti sem halda klakanum lengur a lifi
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